GV: Nguyễn Thị Kim Cương               

Trường TH Phường Đúc

TUẦN 1:                                                              Ngày dạy: 7/9/2020
Tiết 1:
CHỦ ĐỀ 1: CHƯƠNG I. KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Bài 1:  KHÁM PHÁ COMPUTER
I.Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Làm quen với cửa sổ chương trình quản lí tệp và thư mục;

- Thực hiện được các thao tác điều khiển cửa sổ và cách hiển thị các biểu tượng trong mỗi ngăn của cửa sổ.

- Thực hiện được các thao tác như: tạo, mở, sao chép, xóa đối với thư mục/ tệp trong chương trình quản lí tệp và thư mục.

2) Kỹ năng

-Thực hiện các thao tác cần thiết để khám phá thư mục.

- Biết cách tạo thư mục, tạo thư mục con, mở thư mục.

3) Thái độ

- Có hứng thú khi tiếp xúc với máy tính.
4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sắp xếp các  thư mục, tệp  khoa học và hợp lí giúp việc tìm kiếm  thông tin nhanh chóng và dễ dàng hơn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

- Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

- Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính
	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

10’

20’

5’

3’
	 I. Hoạt động khởi động :

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
? Nhắc lại cách tạo thư mục

? Cách lưu tệp

GV nhận xét?
II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: 

HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng
HĐ 2: Những gì em đã biết

 Nhắc lại chức năng của máy tính: ( 5 phút).
Gv chốt máy tính phục vụ nhiều cho con người trong các lĩnh vực: học tập, vui chơi, giải trí. Làm việc…..
* Hoạt động nhóm:( 5 phút)

- Chia lớp ra làm nhiều nhóm và phân thành hai nhóm chính.

- Nhóm 1 nghiên cứu SGK để tìm hiểu “ Mỗi bài tập vẽ, soạn thảo văn bản, trình chiếu v.v được lưu trong máy tính gọi là gì?”

- Nhóm 2 nghiên cứu SGK để tìm hiểu “ Thư mục dùng để làm gì?”

-( Giáo viên quan sát và hướng dẫn. 

- Các nhóm lần lượt trình bày.

( Giáo viên nhận xét, cho học sinh quan sát các tệp và thư mục trên màn hình và chốt lại nội dung.

--> Giáo viên nhấn mạnh: Thư mục có thể chứa tệp đồng thời là thư mục con.
- GV ghi bảng.
KLHĐ 1: HS nhắc lại khái niệm  và biểu tượng tệp và thư mục, chỉ trên màn hình biểu tượng tệp và thư mục.
HĐ 2: Hoạt động khám phá máy tính: 
- Gv yêu cầu học sinh lên máy chủ mở My Com puter.

- Gv hướng dẫn và giới thiệu  Chương trình quản lí tệp và thư mục.

- Gv giới thiệu cách mở thư mục từ ngăn trái trong cửa sổ My Computer.

- Gv yêu cầu sinh lên máy thực hành 

B Hoạt động thực hành:
- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

HĐ1( 3’): Giới thiệu bài thực hành: Làm hoạt động thực hành SGK trang 10

HĐ2(15’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KLHĐ B: Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng 
- HS tìm hiểu sách, nhận xét các biểu tượng
Cho HS  Nhập 1 bài toán phép cộng, trừ, nhân, chia phân số

.III. Cũng cố và nhận xét tiết học: 
	- HS lắng nghe

- HS trả lời
- Hs phát biểu.

- Hs gạch chân trong SGK.

- HS thực hiện theo nhóm

- Các nhóm thảo luận. ( 3 phút)

- Hs lắng nghe.

- Vỗ tay khen thưởng.

- Hs lắng nghe.

- Hs nhắc lại.

- Hs ghi vào vở.

- Hs lên máy tính gv làm việc.

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
- HS thực hành

- HS lắng nghe

- HS nhận xét
- HS tìm hiểu và nhận xét
- HS lắng nghe.



TUẦN 1                                                           Ngày dạy : 7/9/2020
Tiết 2  


BÀI 2: LUYỆN TẬP
I.Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Rèn luyện kĩ năng điều khiển cửa sổ và cách hiển thị các biểu tượng trong ngăn cửa sổ.

- Luyện tập phối hợp sử dụng hai ngăn cửa sổ để thực hiện các thao tác tạo, mở, sao chép, xóa thư mục.

2) Kỹ năng
- Thực hiện các thao tác cần thiết để khám phá thư mục.

-  Biết cách tạo thư mục, tạo thư mục con, mở thư mục.

3) Thái độ

- Có hứng thú khi tiếp xúc với máy tính.
4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sắp xếp các thư mục, tệp khoa học và hợp lí giúp việc tìm kiếm  thông tin nhanh chóng và dễ dàng hơn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

- Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

- Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	2’
35’

3’
	I. Hoạt động khởi động :

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
- Gọi HS cách mở thư mục từ ngăn trái trong cửa sổ My Computer.

- Gv nhận xét, khen và giới thiệu bài mới.

II. Bài mới:

A. Hoạt động cơ bản:

HĐ 1:- Giới thiệu bài mới ( Ghi bảng

B. Hoạt động Thực hành:
B Hoạt động thực hành:
- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành: 

BT1: Học sinh cách điều khiển cửa sổ và cách hiển thị các biểu tượng trong mỗi ngăn.

BT2: Học sinh thay đổi cách hiển thị các biểu tượng trong ngăn phải lần lượt theo các dạng.

BT3: Phối hợp cả 2 ngăn để thực hiện tạo, mở, sao chép, xóa thư mục.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KLHĐ B: Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng 
- HS tìm hiểu sách cách sao chép nhiều tệp

- Gv gọi HS lên thực hiện, Gv làm mẫu

.III. Cũng cố và nhận xét tiết học: 
	- HS trả lời
- Kiểm tra chéo.

- 1 Hs lên bảng trình bày.

- Ghi đầu bài vào vở.

- Hs lắng nghe
- HS thực hành.
- Hs lắng nghe.

- HS nhận xét bài bạn
- HS lắng nghe
- HS tìm hiểu

- HS thực hiện,

- HS lắng nghe


 TUẦN 2                               


                          Ngày dạy:14/9/2020
 Tiết 3, 4:

Bài 3:THƯ ĐIỆN TỬ (EMAIL)
I.Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Biết được cấu trúc của một địa chỉ thư điện tử.

- Hiểu được lợi ích của dịch vụ thư điện tử và biết sử dụng dịch vụ này để gửi và nhận thư điện tử.

2) Kỹ năng
- Học sinh tạo được tài khoản e mail.
-Biết cách xem lại các thư đã gửi, thư nháp và tìm kiếm thư khi cần xem lại nội dung.
3) Thái độ

- Có hứng thú khi tiếp xúc với máy tính.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, dùng email để trao đổi  với bạn bè, chia sẻ 

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

- Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

- Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính

	TG
	         Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’
2’

5’

7’

15’

3’

30’

2’

3’
	I. Hoạt động khởi động 

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
- Gọi HS cách mở thư mục từ ngăn trái trong cửa sổ My Computer.

- Mở cả 2 ngăn  sao chép, xóa thư mục.
- GV nhận xét.

II. Hoạt động dạy-học

HĐ1: Giới thiệu bài mới 
* Lợi ích của thư điện tử so với thư thường:

HĐ2:  Địa chỉ thư điện tử: 

a. Cấu trúc một địa chỉ thư điện tử:

Cho HS xem SGK ( 2’)

VD: tamphucat2014@gmail.com
- Hỏi HS tên người dùng, tên dịch vụ?

- GV nhận xét và chốt lại.

- GV hướng dẫn cho HS cách viết tên người dùng: viết liền không dấu, không có kí tự đặc biệt

KLHĐ2 (1’): Gọi học sinh chỉ lại tên người dùng và tên dịch vụ?
HĐ3: Đăng kí tài khoản của thư điện tử miễn phí 
- GV hướng dẫn cho HS cách tạo địa chỉ mail của mình.

KLHĐ 3:  Gọi HS lên máy tạo một địa chỉ gmail của mình.

HĐ4: Nhận và gửi thư điện tử 

a. Vào hộp thư, xem thư:
* Vào hộp thư

- Cho HS xem SKG và thảo luận nhóm đôi cách đăng gmail.

- Gọi nhóm nêu các bước., GV gọi 1 nhóm nhận xét

- GV hướng dẫn lại cho HS cách đăng nhập, gọi HS lên máy làm

 * Xem thư:

GV hướng dẫn cho HS vào hộp thư đến để nhận thư.

GV hướng dẫn cách mở thư, và tải thư xuống.

* Đăng xuất khỏi hộp thư:

- GV hướng dẫn HS cách đăng xuất
b. Soạn thư, gửi thư:
- HS xem SGK (2)
- Gọi HS lên trả lời cách vào hộp thư.

- GV hướng dẫn cho HS cách vào để soạn thư, gửi thư.

KLHĐ 4:Gọi 1 HS lên đăng nhập soạn 1 bức thư đơn giản và gửi
Hoạt động nối tiếp :

 HĐ nối tiếp: 

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành: 

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Giới thiệu bài tập thực hành 

BT1: Đăng nhập email, soạn thư với nội dung: họ và tên, trường, lớp , sở thích, đăng xuất hộp thư

HĐ 2: GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:

- Cho hs  tìm hiểu cách đọc thư, soạn thư và trả lời.

Hoạt động nối tiếp

- Củng cố bài

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học
	- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- Cả lớp lắng nghe 

- Hs lắng nghe 

- Ghi đầu bài vào vở

- HS lắng nghe.
- HS xem sách

- HS trả lời

- HS chú ý lắng nghe
- HS trả lời

- HS theo dõi trên máy

- HS thực hiện.
- Thảo luận nhóm

- 1 HS đọc, 1 HS làm trên máy.

- HS theo dõi

- HS theo dõi.

- HS theo dõi
- HS theo dõi

- HS theo dõi

- HS xem SGK
- HS chép bài vào
- HS theo dõi
- HS theo dõi.

- HS lắng nghe


- HS lắng nghe

- Học sinh làm bài thực hành
- HS lắng nghe.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS đọc sách và trả lời.

- HS đọc sách,  lên máy làm


TUẦN 3:                                
        Ngày dạy : 21/9/2020
Tiết 5, 6
CHỦ ĐỀ 1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Bài 3:THƯ ĐIỆN TỬ (TIẾP THEO)
I/ Mục tiêu :

1) Kiến thức

- Biết được cấu trúc của một địa chỉ thư điện tử.

- Hiểu được lợi ích của dịch vụ thư điện tử và biết sử dụng dịch vụ này để gửi và nhận thư điện tử.

2) Kỹ năng
- Biết cách xem lại các thư đã gửi, thư nháp và tìm kiếm thư khi cần xem lại nội dung.
- Học sinh nhận và gửi thư
3) Thái độ

- Có hứng thú khi tiếp xúc với máy tính.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, dùng email để trao đổi  với bạn bè, chia sẻ 

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

- Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

- Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính
III/ Các hoạt động dạy học chủ yếu:

	TG
	         Hoạt động của giáo viên
	   Hoạt động của học sinh

	2’

2’

10’

10’

5’

3’

30’

2’

3’
	A. Hoạt động khởi động 

I. Hoạt động khởi động 

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Gọi HS mở hộp thư đến, gửi thư.

- GV nhận xét

II. Hoạt động dạy-học

A. Hoạt động cơ bản:

HĐ1: Giới thiệu bài mới 

Bài 4: Thư điện tử (tiếp theo)

HĐ2:  Gửi thư có đính kèm tệp tin 

CH: Gọi 1 HS đăng nhập, soạn thư ?

- Cho HS đọc SGK trong vòng 2 phút.

- Gọi HS trả lời.

* GV ghi bảng và hướng dẫn cho HS đính kèm tập tin:

- Cho HS đọc lại các bước, gọi  HS lên  làm

KLHĐ2 (1’): Gọi học sinh nhắc lại cách soạn thư, đính kèm tập tin?

HĐ3: Nhận thư có tệp tin đính kèm 

* Các bước để nhận thư:
- Gọi HS đăng nhập hộp thư.

- Cho HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- Gọi nhóm  trình bày

* GV ghi bảng và hướng dẫn các bước để nhận thư:
- Gọi HS đọc lại

- Gọi 3 HS lên bảng làm

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc lại các bước để nhận thư có  tập tin đính kèm .

HĐ 4: Xem lại các thư đã gửi, thư nháp: 

a. Xem thư đã gửi:

- Cho HS quan sát SGK 

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét và làm mẫu lại cho HS quan sát

- Gọi HS lên bảng làm lại.

- GV nhận xét 

b. Xem thư và hoàn thiện thư nháp:

- Cho HS đọc sách

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét và làm mẫu lại cho HS quan sát

- Gọi 1 em lên bảng làm lại.

- GV nhận xét 

Hoạt động nối tiếp :

 HĐ nối tiếp: 

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành: 

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Giới thiệu bài tập thực hành: làm thực hành SGK trang 28. 

HĐ 2: GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ: Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:

- Cho hs đọc và hướng dẫn học sinh cách tìm kiếm các thư cần xem lại nội dung trong hộp thư của em.

Hoạt động nối tiếp

- Củng cố bài

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học: 
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- lớp trật tự, yên lặng

- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- Cả lớp lắng nghe 

- Hs lắng nghe 

- Ghi đầu bài vào vở

- HS lắng nghe.

- HS đọc sách

- HS ghi bài

- HS xem cô làm mẫu

- Hs thực hiện.

- HS lên bảng làm

- HS đọc sách.

- HS trình bày.

- HS lên máy thực hiện.

- HS theo dõi trên máy

- HS trả lời

- HS lên máy làm lại

- HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- HS trình bày

- HS lên máy thực hiện

- HS lắng nghe

- Thảo luận nhóm

- HS theo dõi.

- HS làm lại.
- HS theo dõi.

- HS lắng nghe


- HS lắng nghe

- Học sinh làm bài thực hành
- HS lắng nghe.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS đọc sách và trả lời.

- HS đọc sách,  lên máy làm



TUẦN 4                                                     

 Ngày dạy : 28/9/2020
Tiết 7, 8 


Học và chơi cùng máy tính

STELLARIUM
I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Tìm hiểu về thiên văn học và không gian xung quanh.

2) Kỹ năng

- Biết thiên văn học và không gian xung quanh chúng ta.

3) Thái độ

- Truyền cho HS lòng yêu thích khi làm việc với máy tính, lòng ham muốn tìm tòi, khám phá không gian xung quanh.

- Yêu cầu HS có thái độ nghiêm túc.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sang tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng tốt STELLARIUM
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

15’

30’

10’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Gọi HS mở hộp thư đến, gửi thư.

- GV nhận xét

II. Hoạt động dạy-học

A. Hoạt động cơ bản:

HĐ1: Giới thiệu bài mới (2’)

HĐ 2: Giới thiệu phần mềm

- Cho HS quan sát SGK 

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét 

KLHĐ 2: Nhắc lại khái niệm phần mền ?

HĐ 3:. Hướng dẫn sử dụng:

a. Giới thiệu và nêu ý nghĩa của các công cụ dọc, ngang

Cho HS quan sát SGK 

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét 

b. Cách chọn địa điểm:

- Cho HS quan sát SGK 

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét và làm mẫu lại cho HS quan sát

- Gọi HS lên bảng làm lại.

- GV nhận xét 

c. Cách tìm các hành tinh:

- Cho HS quan sát SGK 

- Gọi HS trả lời.

- GV nhận xét và làm mẫu lại cho HS quan sát

- Gọi HS lên bảng làm lại.

- GV nhận xét 

* Giáo viên hướng dẫn thực hiện.

d. Thoát khỏi phần mền ứng dụng:

- Gọi Hs lên máy thực hiện

- GV nhận xét và chốt lại

4.Thoát khỏi phần mềm:.

KLHĐ 3: Nhắc lại các bước vừa thực hiện
B Hoạt động thực hành: (30)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Giới thiệu bài tập thực hành: Học sinh thực hành vào phần mền , chọn địa điểm, tìm các hành tinh

HĐ 2: GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ: Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học: trong quá trình TH
III. Cũng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- lớp trật tự, yên lặng

- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- HS lên bảng làm

- Cả lớp lắng nghe 

- Hs lắng nghe 

- Ghi đầu bài vào vở

 - HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- HS trình bày

- HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- HS trình bày

- HS lắng nghe

- HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- HS trình bày

- HS lên máy thực hiện

- HS lắng nghe

- HS đọc sách và thảo luận nhóm đôi.

- HS trình bày

- HS lên máy thực hiện

- HS lắng nghe

- HS thực hiện

- HS lắng nghe
- HS lắng nghe

- Học sinh làm bài thực hành
- HS lắng nghe.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS đọc sách và trả lời.

- HS đọc sách,  lên máy làm



TUẦN 5                                                                 Ngày dạy : 5/10/2020
Tiết 9, 10
CHỦ ĐỀ 2: SOẠN THẢO VĂN BẢN
BÀI 1: NHỮNG GÌ EM ĐÃ BIẾT
I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Củng cố các thao tác về gõ văn bản tiếng Việt, chọn phông chữ, cỡ chữ, kiểu chữ, chèn tranh, ảnh vào văn bản.

- Luyện tập các thao tác sao chép, cắt dán, di chuyển một đoạn văn bản hoặc hình ảnh tới vị trí khác của văn bản.

- Sử dụng được phím tab khi soạn thảo văn bản.

2) Kỹ năng

- Cách trình bày văn bản

3) Thái độ

- Truyền cho HS lòng yêu thích khi làm việc với máy tính, lòng ham muốn tìm tòi, khám phá máy tính.

- Yêu cầu HS có thái độ nghiêm túc.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU:

	TG
	Hoạt động của giáo viên

	Hoạt động của học sinh



	2’

30’

30’

10’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):
+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể
-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
- Gọi HS mở hộp thư đến, gửi thư.
- GV nhận xét
II. Hoạt động dạy-học
A. Hoạt động cơ bản:
HĐ1: Giới thiệu bài mới (2’)
HĐ 2: Ôn lại các thao tác đã học
? Gọi HS lên thực hiện chèn ảnh, chèn tranh, chèn bảng, di chuyển, sao chép văn bản, bức tranh.
GV nhận xét và chốt lại
KLHĐ 2: Nhắc lại các thao tác đã học?
B Hoạt động thực hành: (30)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Giới thiệu bài tập thực hành: Học sinh thực hành 

HĐ 2: GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ: Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng: 
? Sự khác nhau của phím TAB và phím cách
- Giáo viên sửa bài tập nhận xét một số bài làm của học sinh
- Cho học sinh tìm hiểu và hướng dẫn cho Hs cách làm cách sao chép định dạng văn bản.
Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Củng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)

	- HS lắng nghe

- Học sinh làm bài thực hành

- HS lắng nghe.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS đọc sách và trả lời.

- HS đọc sách,  lên máy làm
- HS lắng nghe.



TUẦN 6


Ngày dạy : 12/10/2020
Tiết 11       Bài 2: KĨ THUẬT ĐIỀU CHỈNH MỘT ĐOẠN VĂN BẢN

.
I. Mục tiêu:
1) Kiến thức

- Ấn định được độ rộng của lề trái, lề phải, lề trên, lề dưới theo ý muốn.

- Điều chỉnhđược khoảng cách giữa các dòng trong một khoảng cách giữa hai đoạn.

- Biết cách thụt lề đoạn văn bản.

2) Kỹ năng

-Biết cách trình bày văn bản

3) Thái độ

- Truyền cho HS lòng yêu thích khi làm việc với máy tính

- Yêu cầu HS có thái độ nghiêm túc.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, soạn thảo trình bày một số văn bản đơn giản.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

30’

35’

5’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ Gọi HS lên chèn tranh, chèn hình?

+ Gọi HS lên sao chép 1 đoạn văn bản?

- GV nhận xét, cũng cố

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: 

HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng

HĐ2:. Thụt lề đoạn văn bản

- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện.
KLHĐ 2: Gọi HS nhắc lại các bước để thụt lề đoạn văn bản
HĐ 3: Điều chỉnh khoảng cách giữa các dòng

- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

(Gv hướng dẫn và yêu cầu hs thực hiện 

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc  lại cách điều chỉnh khoảng cách giữa các dòng

HĐ 4:Định dạng độ rộng lề trái, lề phải của đoạn văn bản, Định dạng lề trên  và lề dưới

(Gv trực tiếp hướng dẫn học sinh trên máy các thao tác định dạng.

- Gv yêu cầu hs lên máy thao tác.

KLHĐ 4:Gọi HS lên thao tác chỉnh độ rộng lề trái, phải, trên, dưới

KLHĐ B: Học sinh nhắc lại thụt lề, điều chỉnh khoản cách giữa các dòng, định dạng độ rộng lề trái, trên, dưới.

- Cho Hs đọc phần ghi nhớ.

HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

*B Hoạt động thực hành:

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT : bài 2, bài 3 ( SGK trang 42,43)

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:
Tìm hiểu chức năng của nút lệnh trong nhóm Paragraph

Chọn thước đo bằng Ich

- GV gọi HS nêu cách làm

- GV làm mẫu, gọi HS lên làm

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III.Củng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)


	- HS lắng nghe

- HS thực hiện

 - Gọi 2 hs nhận xét bài trên máy

- HS tự nhận xét lẫn nhau.

- HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thực hiện

- Hs thực hiện

-  HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs quan sát.

- Hs thao tác.

- Hs trả lời.

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Học sinh làm bài thực hành trong sách giáo khoa.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS tìm hiều




TUẦN 6







Ngày dạy : 12/10/2020
Tiết 12    Bài 3: CHỌN KIỂU TRÌNH BÀY CÓ SẴN CHO ĐOẠN VĂN BẢN.

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Chọn được kiểu trình bày có sẵn của đoạn văn bản.

- Biết cách trình bày văn bản theo nhiều kiểu khác nhau.

2) Kỹ năng

- Biết cách trình bày văn bản
3) Thái độ

- Truyền cho HS lòng yêu thích khi làm việc với máy tính

- Yêu cầu HS có thái độ nghiêm túc.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, soạn thảo trình bày một số văn bản đơn giản.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi Smart Touch.

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

30’

35’

5’

3’

	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ Gọi HS điều chỉnh đoạn
+ Gọi HS điều chỉnh khoảng cách giữa các hang, và định dạng trang giấy?
- GV nhận xét, cũng cố

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: 

HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng

HĐ2: Chọn kiểu trình bày có sẵn cho một đoạn văn?
- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện.
KLHĐ 2: Gọi HS nhắc lại các bước chọn kiểu trình bày có sẵn cho 1 đoạn văn bản.
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

*B Hoạt động thực hành:

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT : bài 2, bài 3 ( SGK trang 45)

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:
Soạn thảo văn bản tiêu đề ‘’ quê hương em’’

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)


	- HS lắng nghe

- HS thực hiện

 - Gọi 2 hs nhận xét bài trên máy

- HS tự nhận xét lẫn nhau.

- HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thực hiện

- Hs thực hiện

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Học sinh làm bài thực hành trong sách giáo khoa.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS thực hành


TUẦN 7
Ngày dạy : 19/10/2020
Tiết 13, 14
BÀI 4: ĐỊNH DẠNG TRANG VĂN BẢN, ĐÁNH SỐ TRANG TRONG VĂN BẢN
I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Định dạng được trang văn bản.

- Đánh số trang trong văn bản.

3) Thái độ

- Truyền cho HS lòng yêu thích khi làm việc với máy tính

- Yêu cầu HS có thái độ nghiêm túc.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, làm được tờ bìa, giấy mời với nhiều khổ giấy khác nhau..

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

30

35’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ Gọi HS lên điều chỉnh khoảng cách các dòng?
+ Gọi HS lên định dạng lề trái, phải, trên, dưới?
- GV nhận xét, cũng cố

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: 

HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng

HĐ2:. Định dạng trang giấy với Page Layout

a. Tạo đường viền 
- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện.
b. Tạo màu nền của trang soạn thảo
GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện.
c. Thay đổi hướng trang giấy:
GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện.
d. Chọn khổ giấy phù hợp
GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

( Gv hướng dẫn hs thao tác và gọi hs lên thực hiện
KLHĐ 2: Gọi HS nhắc lại các bước  tạo đường viền, màu nền, chọn khổ giấy, hướng giấy?
HĐ 3: Đánh số trang
- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

(Gv hướng dẫn và yêu cầu hs thực hiện 

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc  lại cách đánh số trang.
KLHĐ B: Học sinh nhắc lại tạo đường viền, màu nền, chọn hướng giấy, đánh số trang

- Cho Hs đọc phần ghi nhớ.

HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT thực hành SGK trang 49
HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng:
- Hướng dẫn cách tạo lền trên, lề dưới cho văn bản:

- GV cho hs tìm hiểu sách

- Gọi HS trình bày các bước

- GV ghi các bước lên bảng

(Gv hướng dẫn và yêu cầu hs thực hiện 

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III.Cũng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)
	- HS lắng nghe

- HS thực hiện

 - Gọi 2 hs nhận xét bài trên máy

- HS tự nhận xét lẫn nhau.

- HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs lắng nghe
- HS chép bài

- Hs thực hiện

-  HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thao tác.

- Hs trả lời.
HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thực hiện

- HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thực hiện

HS đọc và thảo luận cùng bạn

- HS trình bày

- Hs ghi vào vở

- Hs thao tác.

- Hs trả lời.
- Hs lắng nghe.

- Hs đọc.
- Hs trả lời
- Hs lắng nghe
- Học sinh làm bài thực hành trong sách giáo khoa.

- HS tự đánh giá lẫn nhau 

- HS tìm hiểu

- HS theo dõi

- HS làm lại

- HS đọc

- HS trình bày

- HS lắng nghe

- HS thực hiện


TUẦN 8


 



Ngày dạy : 26/10/2020
Tiết 15, 16 


Bài 5: THỰC HÀNH TỔNG HỢP

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Ôn lại các thao tác đã học khi soạn thảo.

- Biết cách nhập các công thức toán học.

2. Kỹ năng:
-  Soạn thảo văn bản hoàn chỉnh: chọn phong chữ, cỡ chữ, kiểu chữ, chèn ảnh, biểu bảng,trình bày 1 đoạn, trang văn bản, nhập số trang.

- Lưu văn bản, mở văn bản có sẵn trong máy.

3) Thái độ

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo, soạn thảo được nhiều mẫu  văn bản mới.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, có thể soạn thảo nhiều mẫu văn bản, soạn 1 bài kiểm tra toán.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

10’

60’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ Gọi HS  đánh số trang?
+ Gọi HS Tạo đường viền,thay đổi hướng, màu của trang giấy?

- GV nhận xét, cũng cố

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: (10)
HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng
B Hoạt động thực hành:(60)
HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT 1: Soạn thảo 1 thiệp chúc mừng mẹ nhân ngày 20 tháng 10

BT2: Soạn thảo 1 bài văn miêu tả về ngôi trường thân yêu gắn bó với em trong nhiều năm qua. 

 Hoặc:Tả về ngôi nhà em đang ở.

BT3: Lưu lại trong máy và gửi mail cho cô

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm
- GV cung cấp địa chỉ mail của mình.
- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng (`5)
- HS thực hành theo chủ đề và trình bày văn bản bố cục đẹp và sinh động.
Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học: (3 phút)


	- HS lắng nghe

- HS thực hiện

 - Gọi  hs nhận xét bài trên máy

- HS theo dõi

- HS lắng nghe.
- HS lắng nghe.

- HS thực hành

- HS thực hành

- HS nhận xét.
- HS lắng nghe.


TUẦN 9






Ngày dạy : 2/11/2020
Tiết 17, 18.
Chủ đề: Luyện tập: THỰC HÀNH SOẠN THẢO THEO CHỦ ĐỀ
I. Mục tiêu:

1) Kiến thức

- Ôn lại các thao tác đã học khi soạn thảo.

- Biết cách nhập các công thức toán học.

2. Kỹ năng:
-  Soạn thảo văn bản hoàn chỉnh: chọn phong chữ, cỡ chữ, kiểu chữ, chèn ảnh, biểu bảng,trình bày 1 đoạn, trang văn bản, nhập số trang.

- Lưu văn bản, mở văn bản có sẵn trong máy.

3) Thái độ

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo, soạn thảo được nhiều mẫu  văn bản mới.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, có thể soạn thảo nhiều mẫu văn bản, soạn 1 bài kiểm tra toán.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

10’

10’

3’

50’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: (10)
HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng
HĐ2:. Ôn lại các thao tác khi soạn thảo văn bản?

- Cho HS tự đánh giá các thao tác vào SGK
- Gọi hs lên làm các thao tác soạn thảo văn bản BT1 SGK trang 51
- Gọi HS nhận xét

( Gv nhận xét
KLHĐ B: Học sinh nhắc lại các thao tác khi soạn thảo văn bản.
- Cho Hs đọc phần ghi nhớ.
C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng (`10)
- Soạn thảo văn bản theo chủ đề em tự chọn trình bày bố cục đẹp và sinh động.
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

B Hoạt động thực hành:(50)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT 2: Soạn thảo một văn bản mô tả về thành phố huế của em theo gợi ý SGK trang 52.

BT3: Soạn thảo 1 thời gian biểu học ở nhà

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học: 
	- HS lắng nghe

- 
- HS tự đánh giá vào BT1 SGK trang 51

- HS theo dõi

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- HS trả lời

- HS trả lời

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
- HS thực hành

- HS thực hành

- HS thực hành




TUẦN 10






Ngày dạy : 9/11/2020
Tiết 19, 20             HỌC VÀ CHƠI CÙNG MÁY TÍNH: XMIND

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

- Lập một bản đồ tư duy

- Sử dụng phần mền để tạo và quản lí bản đồ tư duy.

2. Kỹ năng:
-  Khởi động phần mền, chọn kiểu bảng đồ

-  Lập 1 bản đồ về công việc cụ thể của em.

3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo, tạo 1 bảng đồ về công việc của em

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, chọn 1 kiểu bảng đồ, lập 1 bảng đồ công việc đại hội liên đội lớp, thi văn nghệ.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh



	2’

30’

3’

35’

3’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

II. Hoạt động bài mới:

A.Hoạt động cơ bản: 

HĐ 1: + GV giới thiệu bài mới: ghi bảng
HĐ2: Giới thiệu phần mền
- Cho hs đọc sách và nêu tên của từng kiểu bản đồ.
KLHĐ 2: Học sinh nhắc lại các loại bản đồ.

HĐ 3:Hướng dẫn sử dụng phần mền

- Cho hs  đọc SGK các bước để tạo công việc 

- Gọi HS nêu lại các bước.

- GV làm mẫu các bước

- Gọi HS lên thực hiện

KL HĐ 3: Nêu các bước để lập 1 bản đồ công việc 
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

-GV nhận xét tiết học

B Hoạt động thực hành

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện.

BT 2: Lập bản đồ  công việc ở trường của em

BT3: Lập bản đồ trực nhật lớp

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.

HĐ3(2’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

C. Hoạt động ứng dụng, mở rộng 
Tạo 1 kế hoạch công việc cắm trại của lớp em..
Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
III. Cũng cố và nhận xét tiết học:
	- HS lắng nghe

- HS nêu tên và nêu định nghĩa của  từng tên kiểu bản đồ.

- HS theo dõi

- HS đọc các bước.
- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- Hs quan sát

- Hs thực hiện.

- HS trả lời

- HS trả lời

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
- HS thực hành

- HS thực hành

- HS thực hành


Tuần 11:






Ngày dạy: 16/11/2020
Tiết 21
CHƯƠNG 3:     BÀI 1:  NHỮNG GÌ EM ĐÃ BIẾT
I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

- Tạo 1 trang trình chiếu mới, xóa trang trình chiếu mới sẵn có.

- Soạn 1 trang trình chiếu mới, lưu bài trình chiếu đã soạn thảo vào thư mục.

- Chọn lựa và thay đổi bố cục hợp lí

2. Kỹ năng:

- Mở phần mền trình chiếu

-  Soạn thảo 1 bài trình chiếu đơn giản, lưu vào thư mục của em.

- Chọn cỡ chữ, kiểu chữ, căn lề nội dung trang trình chiếu.

3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo, hứng thú khi học  bài trình chiếu. 

4) Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, tạo 1 bài trình chiếu theo sự sáng tạo của em.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính. I. Mục tiêu

1. Kiến thức – kỹ năng
- Ôn lại các kiến thức đã học về thiết kế bài trình chiếu.

- Vận dụng kiến thức đã học về thiết kế bài trình chiếu để tạo được một bài trình chiếu đơn giản.

2. Năng lực
- HS vận dụng được điều đã học để giải quyết vấn đề trong học tập.

3. Phẩm chất
- HS nỗ lực hoàn thành công việc được giao ở lớp.

II. Đồ dùng dạy học

1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm Power Point.
2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.

III. Các hoạt động dạy học

	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	3’

10’

20’
	1. Ổn định lớp.
2. Bài cũ: Lên mở cửa sổ Word và tạo đường viền cho trang.
- GV kết luận.
3. Bài mới
- Giới thiệu bài: Các em đã được tìm hiểu khám phá máy tính, phần mềm soạn thảo. Máy tính còn giúp ta soạn bài trình chiếu rất hữu ích. Vậy phần mềm đó sử dụng như thế nào ta tìm hiểu bài mới.

A. Hoạt động thực hành
- GV yêu cầu HS nhắc lại kiến thức cơ bản của phần mềm Power Point.
1. Trả lời các câu hỏi
- Để khởi động phần mềm trình chiếu em thao tác như thế nào?

- Gõ chữ việt trong soạn thảo nội dung có gì khác so với Word?

- Để chèn hình ảnh vào trang chiếu. Em thao tác thế nào?

- GV nhận xét, tuyên dương.
2. Tạo bài trình chiếu
- Để tạo một bài trình chiếu.

+ Em cần chuẩn bị nội dung trình bày

+ Dự kiến số trang trình chiếu.

- Trang đầu là trang chủ đề.
- Các trang tiếp theo là trang nội dung chính.
- Trang cuối cùng là trang kết luận và cảm ơn người theo dõi.
- GV cho HS nhận biết biểu tượng của trang chiếu và trang chiếu.
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- GV cho HS quan sát một bài mẫu

- Yêu cầu HS thực hành theo nội dung SGK T60 và 61 (Tạo 6 trang trình chiếu)

- Để mở thêm trang mới ta làm thế nào?

- Đánh số thứ tự các trang cho bài trình chiếu.

B1: Nháy chọn thẻ Insert → nháy chọn Slide Number 

B2: Nháy chọn mục Slide → Apply to All

- Cho HS báo cáo kết quả đã làm được.

- GV nhận xét, tuyên dương.
	- HS thao tác
- Một vài HS nhận xét bạn thao tác.
- HS chú ý lắng nghe

- HS trả lời. Nháy đúp chuột lên biểu tượng [image: image2.png]DRAITALFEYTRARA
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 (Power Point)

- HS trả lời. Gõ chữ việt trong soạn thảo nội dung không có gì khác so với Word.
- HS trả lời. Để chèn hình ảnh vào trang chiếu . Em thao tác:
B1: Chọn thẻ Insert  

B2: Lựa chọn 

- Picture → mở đường dẫn đến thư mục chứa tệp ảnh → chọn ảnh → nháy Insert

- Clip Art → nháy chọn Go → chọn hình ảnh
- HS khác nhận xét.
- Lắng nghe.

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và quan sát

- HS quan sát

- HS thực hành theo nội dung SGK T60 và 61 (Tạo 6 trang trình chiếu)

- HS trả lời. C1:  Nháy chọn thẻ Home → New Slide

C2: Nháy vào biểu tượng của trang chiếu và gõ phím Enter.
- HS thao tác

- HS báo cáo kết quả đã làm được


IV. Củng cố, dặn dò
- Nắm vững cách mở phần mềm trình chiếu.
- Mở thêm trang chiếu, đánh số trang.
- Cách tạo một bài trình chiếu gồm có trang chủ đề (trang đầu), các trang tiếp theo là trang nội dung chính, trang cuối cùng là trang kết luận và cảm ơn người theo dõi.

Bài 1: Những gì em đã biết (Tiết 2)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Thực hiện được một bài trình chiếu theo yêu cầu.

2. Năng lực
- HS tự kiểm tra, đánh giá kết quả học tập để điều chỉnh việc học.

3. Phẩm chất
- HS thể hiện sự chăm chỉ, sẵn sàng giúp đỡ các bạn trong lớp.

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm Power Point.
2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.

III. Các hoạt động dạy học

	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	3’

30’


	1. Ổn định lớp.
2. Bài cũ: Lên mở phần mềm trình chiếu, mở thêm 5 trang chiếu và đánh số trang cho các trang chiếu.
- GV nhận xét.
B. Hoạt động ứng dụng mở rộng
- HS thực hành theo nội dung SGK T61.

- HS xây dựng một bài trình chiếu chủ đề tự do gồm 6 trang trong đó trang đầu là trang chủ đề (nêu chủ đề em làm).
- Ví dụ: Giới thiệu trường em TRƯỜNG TIỂU HỌC …

- Mỗi trang ứng với một hoạt động.

- GV quan sát, nhận xét, tuyên dương HS thực hành tốt.

Chú ý: - Nội dung trình bày phải ngắn gọn, trọng tâm.

- Mỗi trang chiếu chỉ đưa vào một nội dung nhất định.
- Yêu cầu HS ghi nhớ các thao tác với phần mềm trình chiếu.
	- HS thao tác
- Một vài HS nhận xét bạn thao tác.
- HS thực hành theo nội dung SGK T61.
- HS thực hành xây dựng một bài trình chiếu đề tài tự do gồm 6 trang chiếu

- Lưu bài với tên “TRÌNH CHIẾU” vào ổ đĩa D thư mục “LỚP 5”

- HS thực hiện theo yêu cầu.

- HS báo cáo kết quả làm được.

- Lắng nghe, rút kinh nghiệm.

- Một số thao tác khi soạn thảo bài trình chiếu.

- Mở phần mềm trình chiếu

- Soạn văn bản trên trang chiếu

- Chèn hình ảnh vào trang chiếu

- Tạo các hiệu ứng thích hợp

- Tạo trang mới.

- Đánh dố trang

- Lưu bài trình chiếu


IV. Củng cố, dặn dò
Tuần 12:(Tiết 23, 24)




Ngày dạy: 23/11/2020
Bài 2: Mở rộng hiệu ứng chuyển động (Tiết 1)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Tạo hiệu ứng chuyển động theo đường cong trên trang trình chiếu. Rèn luyện cách sử dụng hiệu ứng trên trang trình chiếu.

- Biết sử dụng, nắm được các thao tác cơ bản tạo hiệu ứng chuyển động trong hoạt động trình chiếu.

2. Năng lực
- HS có kỹ năng giao tiếp, sẵn sàng giúp đỡ bạn.

3. Phẩm chất
- HS tự giác, tập trung cho các nhiệm vụ học tập, không cần nhắc nhở.

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoint.

2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	3’

5’

25’


	1. Ổn định lớp
- Bài cũ: Nêu một số thao tác khi soạn bài trình chiếu?

- GV nhận xét.

2. Giới thiệu bài mới
- Ở bài trước chúng ta đã được ôn lại các thao tác với phần mềm trình chiếu PowerPoint. Ở bài này chúng ta tiếp tục tìm hiểu về phần mềm trình chiếu và các hoạt động cơ bản của phần mềm trình chiếu PowerPoint.

3. Các hoạt động
a) GV hướng dẫn cách thực hiện.

- Nháy chọn vào ô để tạo chuyển động.

- Chọn hiệu ứng chuyển động
+ Add Effect

+ Motion Paths

+ Draw Custom Path

+ Curve.

- Vẽ đường cong
+ Nháy chuột trái tại vị trí bắt đầu.

+ Nháy chuột trái tại vị trí muốn uốn cong.

+ Nháy đúp chuột tại vị trí đích để kết thúc thao tác.

+ Nhấn Slide Show để kiểm tra kết quả.

- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hiện một bài trình chiếu chuyển động của ô tô.

- GV quan sát, giúp đỡ HS khó khăn.

- GV nhận xét, tuyên dương HS làm tốt.

b) Hoạt động 2: Thực hành.
- GV hướng dẫn HS tạo một bài trình chiếu nhỏ và chèn hiệu ứng chuyển động. 

VD: Tạo một bài trình về động vật: “ bươm bướm, chim...”. Làm hiều ứng đường bươm bướm bay...

- Thực hành: Sau khi giáo viên hướng dẫn cách thực hiện xong, lần lượt cho học sinh thực hành.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Lắng nghe. Trả lời câu hỏi.

- HS khác nhận xét.
- Lắng nghe.

- Vừa lắng nghe vừa thực hành trên máy.

- Thực hiện lần lượt theo các bước trên máy tính.

- Quan sát giáo viên làm mẫu.

- Thực hiện tạo hiệu ứng đường cong.

- HS báo cáo kết quả làm được.

- Lắng nghe.

- HS thực hiện theo yêu cầu của GV hướng dẫn.
- Lắng nghe.


IV. Củng cố, dặn dò
- Tóm tắt nội dung thêm hiệu ứng chuyển động trong phần mềm.
- Cách thực hiện thao tác thêm hiệu ứng chuyển động.
Bài 2: Mở rộng hiệu ứng chuyển động (Tiết 2)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Tìm hiểu thêm các hiệu ứng chuyển động khác trong phần mềm trình chiếu.

- Thực hiện được bài trình chiếu có hiệu ứng chuyển động theo yêu cầu.

2. Năng lực
- Để giải quyết một vấn đề, HS thường cố gắng đến cùng.

3. Phẩm chất
- HS sẵn sàng giúp đỡ bạn.

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoint.
2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	3’

5’

25’


	1. Ổn định lớp

- Bài cũ: Nhắc lại cách thực hiện tạo hiệu ứng chuyển động?

- GV nhận xét.

2. Giới thiệu bài mới

- Ở bài trước chúng ta đã được học các thao tác chèn hiệu ứng chuyển động trong phần mền trình chiếu PowerPoint. Ở bài này chúng ta tiếp tục tìm hiểu và thực hành về các thao tác chèn hiệu ứng chuyển động trong bài.

3. Các hoạt động

a) Hoạt động 1

- GV yêu cầu HS tìm hiểu cách thực hiện các hiệu ứng khác của hiệu ứng chuyển động, chức năng từng hiệu ứng.

+ Diagonal Down Right.

+ Diaganal Up Right.

+ Down.

+ Left.

+ Right.

+ Up.

- GV yêu cầu học sinh thực hiện một bài trình chiếu chuyển động của máy bay.

- Nhận xét, tuyên dương.

b) Hoạt động 2

- GV hướng dẫn HS tìm hiểu hiệu ứng Freeform và Scribble.

- So sánh điểm giống và khác nhau của hai hiệu ứng trên với Curve.

- Thực hành: Sau khi giáo viên hướng dẫn cách thực hiện xong, lần lượt cho học sinh thực hành.

- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Lắng nghe. Trả lời câu hỏi.

- HS khác nhận xét.

- Lắng nghe.

- Lắng nghe

- Vừa lắng nghe vừa thực hành trên máy, HS làm việc theo nhóm máy.

- HS thực hiện theo yêu cầu tạo bài trình chiếu chuyển động của máy bay.

- Báo cáo kết quả.

- Quan sát giáo viên làm mẫu.

- Thực hành.

- Trả lời, so sánh điểm giống và khác nhau của các hiệu ứng vừa nêu.

- HS thực hành theo yêu cầu.

- Báo cáo kết quả.

- Lắng nghe.


IV. Củng cố, dặn dò
- Tóm tắt lại nội dung chính.

- Nhận xét tiết học
Tuần 13:






Ngày dạy: 30/11/2020
Bài 3: Chèn âm thanh vào bài trình chiếu
I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Chèn được đoạn âm thanh vào bài trình chiếu.

- Tìm hiểu chức năng của Slide show volume.
2. Năng lực
- HS vận dụng điều đã học giải quyết vấn đề trong học tập.

3. Phẩm chất
- HS tôn trọng nội quy và thực hiện nghiêm túc quy định về học tập.

II. Đồ dùng day học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoin.

2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1’

3’

5’

25’


	1. Ổn định.

2. Bài cũ
- Nêu một số thao tác chèn đoạn âm thanh trong bài trình chiếu ?

- GV nhận xét.

3. Bài mới
- Ở tiết trước chúng ta đã được học các thao tác chèn một đoạn âm thanh trong phần mềm trình chiếu Power point. Ở tiết này các em sẽ được thực hành và tìm hiểu chức năng[image: image3.png]



B. Hoạt động thực hành
- Yêu cầu HS thực hành trên máy.
Hướng dẫn HS bổ sung trang trình chiếu mới với tiêu đề “bài hát em thích”

- Chèn lời bài hát và âm thanh bài hát “em yêu trường em”

- Trả lời các thắc mắc của HS và xử lí sự cố (nếu có).
- GV nhận xét, tuyên dương HS làm tốt.
C. Hoạt động ứng dụng mở rộng
- Hướng dẫn HS kích vào nút lệnh[image: image4.png]


  tìm hiểu và giải thích chức năng mà các em tìm hiểu được.
	- HS trả lời.

- HS lắng nghe bạn trả lời và nhận xét.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS làm theo yêu cầu của GV.

- Vừa lắng nghe vừa thực hành trên máy.

- HS chia sẻ, nêu khó khăn trong thao tác thực hành.
- HS báo cáo kết quả.
- Thực hành và trả lời kết quả tìm hiểu được




IV. Củng cố, dặn dò
- Các thao tác để chèn âm thanh vào bài trình chiếu.
Tuần 13:






Ngày dạy: 30/11/2020
Bài 4: Chèn đoạn video vào bài trình chiếu 

I. Mục tiêu

1. Kiến thức – kỹ năng
- Chèn được đoạn video vào bài trình chiếu, trình bày bài trình chiếu theo yêu cầu.

2. Năng lực

- HS vận dụng điều đã học giải quyết vấn đề trong học tập.

3. Phẩm chất

- HS nỗ lực hoàn thành công việc được giao ở lớp.

II. Đồ dùng học tập

1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoint.

2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1’

5’

30’


	1. Ổn định lớp

2. Giới thiệu bài mới

- Ở bài trước chúng ta đã được học các thao tác chèn một đoạn video trong phần mền trình chiếu Power point. Ở bài này chúng ta sẽ thực hiện trình bày bài trình chiếu có chèn đoạn video minh hoạ.

3. Các hoạt động

a) Hoạt động 1

- GV gọi HS nhắc lại cách chèn đoạn video vào bài trình chiếu.

- Nhận xét.

- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hiện một bài trình chiếu và chèn một đoạn video vào bài.

- Nhận xét, tuyên dương HS làm tốt.

b) Hoạt động 2

- Yêu cầu HS tìm hiểu hoạt động ứng dụng mở rộng trong SGK T70.

- GV yêu cầu HS soạn một bài trình chiếu về một danh lam thắng cảnh nổi tiếng của Việt Nam, sau đó chèn video minh hoạ cho nội dung trình chiếu (có thể lấy tư liệu trên Internet).

- Nội dung:

+ Trang 1: Tiêu đề danh lam thắng cảnh. Họ tên người soạn.

+ Trang 2: Điều kiện tự nhiên và xã hội.

+ Trang 3: Cảnh quan.

+ Trang 4: Vấn đề bảo tồn.

+ Trang 5: Kết luận và cảm ơn.

- Chèn thêm âm thanh, hình ảnh, video liên quan đến bài trình chiếu.

- Chạy thử.

- Thực hành: Sau khi giáo viên hướng dẫn cách thực hiện xong, lần lượt cho học sinh thực hành.

- GV chọn một vài bài tiêu biểu cho cả lớp quan sát.

- Nhận xét, tuyên dương.
	- Lắng nghe.

- HS trả lời, thực hiện chèn đoạn video trên máy tính giáo viên.

- HS nhận xét.
- Lắng nghe.

- HS thực hiện theo yêu cầu.

- Báo cáo kết quả làm được.

- HS tìm hiểu SGK.

- Vừa nghe giảng vừa thực hành trên máy.

- HS báo cáo kết quả.

- HS quan sát.




IV. Củng cố, dặn dò
- Tóm tắt thao tác thực hiện chèn đoạn video vào bài trình chiếu

- Nhận xét tiết học
Tuần 14:






Ngày dạy: 7/12/2020
Bài 5: Đặt thông số chung cho bài trình chiếu (Tiết 1) 

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Lựa chọn được phông chữ thích hợp trong các trang trình chiếu. Lựa chọn được màu nền cho các trang trình chiếu.
2. Năng lực

- HS lắng nghe, dễ dàng thoả thuận với các bạn trong nhóm.

3. Phẩm chất
- HS tự giác, tập trung cho các nhiệm vụ học tập, không cần nhắc nhở.

II. Đồ dùng dạy học

1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoint.

2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	5’

5’

25’
	1. Ổn định lớp

- Bài cũ: Nêu một số thao tác chèn video vào bài trình chiếu?

- Nhận xét.

2. Giới thiệu bài mới

- Nhằm tiết kiệm thời gian và thao tác nhanh hơn trong việc trình bày trang trình chiếu. Bài hôm nay thầy sẽ giới thiệu cho các em cách đặt thông số chung cho bài trình chiếu.

3. Các hoạt động

a) Hoạt động 1

- GV giới thiệu Trang mẫu (Slide Master): Là công cụ hữu hiệu giúp các em chỉ cần thiết kế một lần cho tất cả các trang trình chiếu.

- GV hướng dẫn cách thực hiện tạo trang mẫu.

- Nháy View.

- Chọn Slide Master.
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b) Hoạt động 2

- Điều chỉnh thông số trong trang mẫu

+ Tiêu đề trang trình chiếu

+ Nội dung trang trình chiếu.

+ Thông tin cuối trang.
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- Kết thúc nhấn [image: image7.png]Close
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- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hiện một bài trình chiếu và tiến hành điều chỉnh thông số trong bài.

- Nhận xét, tuyên dương.
	- Lắng nghe. Trả lời câu hỏi.

- Lắng nghe.

- Vừa lắng nghe vừa thực hành trên máy.

- Vừa nghe giảng vừa thực hành trên máy.

- Lắng nghe, quan sát mẫu.

- Thực hiện theo yêu cầu trên máy tính cá nhân theo nhóm.

- Báo cáo kết quả nhóm.

- Lắng nghe.


IV. Củng cố, dặn dò:
- Tóm tắt thao tác thực hiện Slide Master.









Bài 5: Đặt thông số chung cho bài trình chiếu (Tiết 2) 

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Đặt hình thức chung cho các trang trình chiếu, như hình minh họa, số trang...

- Tạo được bài trình chiếu từ mẫu có sẵn.
2. Năng lực
- HS tích cực, tự giác hoàn thành công việc được giao đúng hẹn.

3. Phẩm chất
- HS thể hiện sự chăm chỉ, sẵn sàng giúp đỡ các bạn trong lớp.

II. Đồ dùng dạy học

1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm PowerPoint.

2. Học sinh: SGK, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học

	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	5’

25’
	1. Ổn định lớp

- Bài cũ: Nêu cách tạo trang mẫu, chèn thông số vào trang mẫu.

- Nhận xét.

2. Các hoạt động

a) Hoạt động 1

- GV giới thiệu thông số định dạng chung.

- GV hướng dẫn cách thực hiện chèn số trang.

+ Nháy Insert.

+ Chọn Slide Number.
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- Chú ý: Các đặc tính của trang trình chiếu đều có tác dụng, trừ số trang.

b) Hoạt động 2
- Tiến hành thực hiện Hoạt động 2 SGK T73.

- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hiện một bài trình chiếu và tiến hành điều chỉnh thông số trong bài.

- Nhận xét, tuyên dương.

c) Hoạt động 3

- Trao đổi với bạn, tạo bài trình chiếu từ mẫu sẵn có.

+ Chọn File.

+ Chọn New.
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+ Chọn một mẫu rồi nhấn Creater.

- HS thực hành và trao đổi kết quả với nhau.

- Nhận xét, tuyên dương HS làm tốt.
	- Lắng nghe. Trả lời câu hỏi.

- Lắng nghe.

- Vừa lắng nghe vừa thực hành trên máy.

- Lắng nghe.

- Thực hiện yêu cầu trong SGK T73

- Báo cáo kết quả.

- Thực hiện theo yêu cầu, tạo bài trình chiếu mẫu và trao đổi với bạn.

- HS chia sẻ bài làm.

- Lắng nghe.


IV. Củng cố, dặn dò(2’)
- Tóm tắt lại nội dung chính.

- Nhận xét tiết học
Tuần 15:





Ngày dạy: 14/12/2020
THỰC HÀNH TỔNG HỢP.

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

-  Ôn lại các kiến thức đã học về thiết kế trình chiếu.

- Sử dụng những kiến thức đã học để thiết kế 1 bài trình chiếu theo chủ đề hoàn chỉnh.

2. Kỹ năng:
- Thiết kế  1bài trình chiếu hoàn chỉnh theo chủ đề.
3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo,hứng thú khi học  thực hành tổng hợp.

4) Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, thiết kế 1 bài trình chiếu sinh động, hấp dẫn.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

70

5’

20’

5’

2’


	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Chơi trò chơi  ‘’ Ai nhanh hơn’’

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A Hoạt động thực hành:(70)
HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.

- Tiến hành chia nhóm thực hành thành 4 tổ.
Đề bài: 

Tổ 1: Giới thiệu về Thủ đô Hà Nội SGK trang 75, 76

Tổ 2: Giới thiệu về Huế SGK trang 75, 76

Tổ 3: Giới thiệu về Nha Trang (  giới thiệu sơ lược Chùa Long Sơn, Thành Diên Khánh, Làng Bảo Đại, Đảo Mun.)

Tổ 4: Giới thiệu về Đà Nẵng ( giới thiệu sơ lược di tíchNgũ Hành Sơn, đền Đại Nam, Chùa Linh Ứng, Bà Nà,  Công viên châu Á.
Trang 2: 

BT 2: Lưu bài trình chiếu vào máy và gửi mail cho cô ( nếu máy có mạng)

BT 3 :Mở rộng:
Chọn chế độ trình chiếu cho toàn bộ trang trình chiếu.

Xem SGK trang 76, 77 để thuyết trình.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

- HS lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.




Tuần 16:






Ngày dạy: 21/12/2020
Học và chơi cùng máy tính: Xmind (Tiết 1)
I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kỹ năng
- Học sinh nhớ lại kiến thức chung về chương đã học.

- Luyện tập kỹ năng mềm về bản đồ tư duy. Sử dụng phần mềm để quản lý bản đồ tư duy.

2. Năng lực
- HS có kĩ năng giao tiếp, sẵn sàng giúp đỡ bạn.

3. Phẩm chất
- Hs tự giác, tập trung cho các nhiệm vụ học tập, không cần nhắc nhở.

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm Xmind.

2. Học sinh: Sách giáo khoa, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	5’

25’
	1. Giới thiệu bài mới
- Giới thiệu bài: Ở các bài trước, ta đã ôn lại các công cụ và thao tác khi soạn thảo văn bản. Đến bài này, các em sẽ làm quen một phần mềm trên máy tính. Đó là phần mềm “Xmind”.

2. Các hoạt động
a) Hoạt động 1
- Giáo viên giới thiệu phần mềm, hướng dẫn học sinh khởi động phần mềm.

- Nháy đúp chuột (nhắp 2 lần chuột trái) là cách thông thường để khởi động một công việc có sẵn biểu tượng trên màn hình. Một vài học sinh rút ra cách khởi động phần mềm.

b) Hoạt động 2
- Hướng dẫn sử dụng phần mềm. 

+ Tạo chủ đề chính.

+ Tạo các chủ đề nhỏ

+ Lưu thành phẩm

+ Thoát

VD: Lập bản đồ về công việc của em.

+ Tạo chủ đề chính: Công việc của em

+ Tạo các chủ đề nhỏ: quét nhà, trông em, học bài....

- Thực hành: Sau khi giáo viên hướng dẫn cách thực hiện xong, lần lượt cho học sinh thực hành.
- GV quan sát, giúp đỡ HS

- GV nhận xét, tuyên dương HS.
	- Lắng nghe.

- Lắng nghe.
- Vừa nghe giảng vừa thực hành trên máy.
- Thực hành khởi động phần mềm.
- Quan sát giáo viên làm mẫu.

- Vừa nghe giảng vừa thực hành trên máy.

- Lắng nghe.
- HS thực hành theo yêu cầu.
- HS báo cáo kết quả làm được.


IV. Củng cố, dặn dò (3’)
- Tóm tắt lại nội dung chính.

- Nhớ tập luyện kỹ năng sử dụng chuột thường xuyên cho tay linh hoạt hơn và để chuẩn bị cho tiết sau.

Học và chơi cùng máy tính: Xmind (Tiết 2)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức – kĩ năng
- Sử dụng phần mềm để quản lý bản đồ tư duy để thiết kế bản đồ theo các chủ đề khác nhau.
2. Năng lực
- HS chủ động nghĩ ra những cách khác nhau để giải quyết vấn đề.

3. Phẩm chất
- HS chủ động nêu thắc mắc và tích cực phát biểu ý kiến trong giờ học.

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Giáo án, phòng máy, phần mềm Xmind.

2. Học sinh: Sách giáo khoa, vở ghi bài.
III. Các hoạt động dạy học
	TG
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	5’

25’

10’

15’
	1. Bài cũ
2. Các hoạt động

a) Hoạt động 1
- Học sinh tiếp tục thao tác với phần mềm Xmind.

- GV quan sát, trợ giúp.

b) Hoạt động 2
- GV yêu cầu HS nhắc lại cách sử dụng phần mềm. 

+ Tạo chủ đề chính.

+ Tạo các chủ đề nhỏ.

+ Lưu thành phẩm.
+ Thoát.
- Thực hành: Sau khi giáo viên hướng dẫn cách thực hiện xong, lần lượt cho học sinh thực hành.
- GV nhận xét, tuyên dương HS làm tốt.
	- HS thực hành trên máy.

- HS trả lời.
- Vừa nghe giảng vừa thực hành trên máy.
- HS thực hành, nêu các thắc mắc, khó khăn trong thao tác thực hành.

- HS chia sẻ bài làm bản đồ của nhóm mình.

- Lắng nghe.


IV. Củng cố, dặn dò (3’)
- Tóm tắt lại nội dung chính.
- Nhận xét tiết học
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Ngày dạy: 28/12/2020
ÔN TẬP THI HỌC KÌ I

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

-  Học sinh nhớ các kiến thức đã học chương I, chương II, chương III.

- Học sinh hiểu được ý nghĩa của chương I, chương II, chương III.

2. Kỹ năng:
- Ôn luyện lại các kỹ năng đã học ở chương I, chương II, chương III.

3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng tạo,hứng thú khi học  bài chèn  âm thanh, video vào  trang trình chiếu.

4) Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT,  soạn thảo văn bản, thiết kế trình chiếu.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

30’

35’

5’

20’

5’
	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

 Cho Hs chơi trò chơi ‘’ Đội nào nhanh hơn’’

HĐ 1: Thư mục và tệp.

Câu 1: Cửa sổ quản lý tệp và thư mục có mấy ngăn

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng 

Câu 2: Trong hệ điều hành Window thư mục tổ chức dưới dạng gì? 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 3: Thư mục không chứa gì bên trong gọi là thư mục gì? 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

KL HĐ 1: Giáo viên nhắc lại hs không được tự ý xóa các thư mục của người khác, và không được xóa thư mục cài đặt ở trong máy.

HĐ 2:Thư điện tử

Câu 4: Địa chỉ hộp thư điện tử:
Tieuhocphucat@gmail.com 
Tên nào là tên người dùng. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 5: Để gửi thư điện tử có đính kèm tệp, em nháy chuột vào nút lệnh?

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 6: Để nhận thư có đính kèm tệp em chọn biểu tượng để tải về? 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 7: Để xem thư lại các thư đã gửi, em  nháy chuột vào hộp thư nào dưới đây? 
GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 8: Thư đã soạn nhưng chưa được gửi sẽ nằm ở đâu?
GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

 KLHĐ 2: Em dùng thư điện tử để liên lạc với bạn bè người thân, muốn nhận và gửi chúng ta  cần có 1 tài khoản , mật khẩu cần phải giữ bí mật, khi không dung hộp thư nữa chúng ta phải đăng xuất.

HĐ 3: Soạn thảo và trình chiếu

Câu 9: Chèn hình vào trong soạn văn bản , chúng ta chọn dòng lệnh nào dưới đây:

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 10: Chèn bảng vào trang soạn văn bản thì chúng ta chọn dòng lệnh nào dưới đây:

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 11: Để tăng kích thướt thụt lề đoạn văn bản. Em nút lệnh nào? 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 12: Để điều chỉnh khoảng cách giữa các dòng trong đoạn văn bản, em thực hiện?

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 13: Để giúp em trình bày văn bản nhanh hơn? 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 14: Mở phần mền soạn thảo,xoay  hướng trang giấy soạn thảo theo chiều ngang. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 15: Mở phần mền soạn thảo, thay đổi màu nền trang soan thảo. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 16: Mở phần mền trình chiếu , chèn 1 bài hát  vào trang trình chiếu. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu 17: Mở phần mền trình chiếu , chèn 1 đoạn phim vào trang trình chiếu. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu  18: Mở phần mền soạn thảo, tạo đường viền cho văn bản. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu  19: Mở phần mền soạn thảo, đánh số trang cho văn bản. Cả lớp mở máy lên để thực hiện. 

GV nhận xét và đưa ra đáp án đúng

Câu  20: Mở phần mền trình chiếu 

· Gõ 1 dòng: Xin chào các bạn 

· Chèn 1 hình chữ nhật, tam giác….

·  Chèn 1 bức tranh có sẵn trong máy… 

·  Tạo hiệu ứng cho dòng chữ, hình, bức tranh trên.
· GV nhận xét và rút kinh nghiệm.

* KLHĐ 3: Chúng ta có thể soạn thảo 1 bài văn, viết 1 bức thư, làm 1 tấm thiệp chúc mừng, làm một bài trình chiếu: 1 video phim hay, hoặc sưu tập bộ trình chiếu ảnh, hoặc bài trình chiếu các bài hát hay, thiết kế bài giới thiệu về cảnh đẹp về  quê hương, trường em, ngôi nhà của em để tặng cho người thân.
B Hoạt động thực hành:(35)
HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1:  Làm 1 bài thiết kế trình chiếu: Giới thiệu sơ lược về cầu Tràng Tiền, chùa Thiên Mụ, Đại Nội ở Huế.

- Nêu lời giới thiệu có thể lấy ở trên mạng internet, tìm tư liệu có sẵn ở trong máy.

- Lấy hình ảnh về cầu Tràng Tiền, Chùa Thiên Mụ, Đại Nội để chèn vào bài trình chiếu.

- Tạo trình chiếu cho bài thiết kế: Lời giới thiệu chiếu trước, hình ảnh chiếu sau.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm trong các bài đã học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe.

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe

- HS thực hành

- HS nhận xét bài bạn bên cạnh.

- HS lắng nghe.

- HS lắng nghe.

- HS lắng nghe.
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Ngày dạy: 11/1/2021
CHỦ ĐỀ 4: :THẾ GIỚI LOGO.

BÀI 1: NHỮNG GÌ EM ĐÃ BIẾT.

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

-  Học sinh nhớ các câu lệnh và lệnh lặp.

- Ôn lại cho học sinh nhớ các lệnh để vẽ hình tam giác, hình vuông, hình đa giác năm cạnh, đa giác sáu cạnh.

2. Kỹ năng:
- Rèn luyện kĩ năng sử dụng các câu lệnh và câu lệnh lặp.

- Viết thành thạo các câu lệnh để vẽ hình tam giác, hình vuông, hình đa giác năm cạnh, đa giác sáu cạnh.

3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng  tạo trong việc sử dụng câu  và câu lệnh lặp để vẽ các hình mới.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán. Giúp học sinh làm quen với việc điều khiển con rùa bằng lệnh.

Giúp học sinh bước đầu làm quen với ngôn ngữ lập trình, Logo là công cụ hỗ trợ các em học cách suy nghĩ logic, kích thích sự tìm tòi khám phá thế giới kì diệu của hình học.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

30’

3’

35’

5’

20’

5’


	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1: Ôn lại các lệnh đã học:

- Gọi HS nhắc lại các câu lệnh đã học ở lớp 4: Tiến tới, lùi lại, quay trái, quay phải, nhấc bút, hạ bút, rùa ẩn mình, rùa hiện hình, xóa, thoát khỏi màn hình.

- Gọi  HS nhận xét.

-  GV  nhận xét.

- Gọi hs lên làm lại.

KLHĐ 1: Học sinh nhắc các lệnh đã học ở lớp 4.

HĐ2:Chèn video vào trang trình chiếu

- Cho HS tìm hiểu sách

- Gọi HS nêu các bước.

- Gọi HS nhận xét, GV nhận xét

- Gv chiếu các bước và gọi HS đọc lại.

- GV làm mẫu. 

- Gọi HS lên làm lại.

KL HĐ 2: Nhắc lại chèn video vào trang trình chiếu.

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: Làm bài tập 1,2,3 SGK trang 69,70. Mỗi tổ chọn 1  thành phố mà em thích.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

- HS trả lời.

- HS lắng nghe.
- HS tìm hiểu sách

- HS nêu các bước

- HS lắng nghe

- HS đọc lại.

- HS theo dõi

- HS lên máy thực hiện.

- HS nhắc lại.
- HS lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe
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Ngày dạy: 11/1/2021
BÀI 6: THAY ĐỔI MÀU VÀ NÉT VẼ BẰNG CÂU LỆNH + TH

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

- Biết sử dụng câu lệnh đặt nét bút SETPENSIZE [m n], đặt màu bút SETPENCOLOR k để làm uyển chuyển chương trình vẽ các hình trang trí, làm phong phú các hình nhờ câu lệnh thay đổi nét bút, màu bút đặt trong thân thủ tục.

2. Kỹ năng:
- Rèn kĩ năng  viết câu lệnh đặt nét bút SETPENSIZE [m n], đặt màu bút SETPENCOLOR k

3) Thái độ:

- Rèn tính cẩn thận, yêu thích môn học, phát huy tính sáng  tạo trong việc sử dụng chọn màu vẽ và nét vẽ để tạo hình vẽ có màu sắc đẹp mắt.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

30’

3’

35’

5’

20’

5’


	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ hình ngũ giác

? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ hình tam giác?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1:  Những gì em đã biết

-  Gọi HS nhắc lại cấu trúc thay đổi màu vẽ, nét vẽ.

- Gọi HS nhắc lại các lệnh đổi màu trong bảng màu từ 0 đến 15

Câu lệnh đổi màu bút

Màu bút
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- GV chốt lại

- Gọi Hs lên bảng  thực hiện lệnh chọn màu, chọn nét vẽ.

KL HĐ 1: Gọi HS nhắc lại câu lệnh chọn màu, chọn nét vẽ
HĐ 2: Thay đổi màu và độ dày nét vẽ

- Gọi HS lên máy viết  lệnh vẽ hình vuông.

- Gọi học sinh bổ sung màu, và nét vẽ của hình vuông đó.

- GV gọi hs nhận xét

-  GV chốt lại

- Gọi Hs lên máy viết lệnh vẽ hình tròn

- - Gọi học sinh bổ sung màu, và nét vẽ của hình vuông đó.

- GV gọi hs nhận xét

-  GV chốt lại

KL HĐ 2: Nhắc lại cách thay đổi màu và độ dày nét vẽ

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: Làm bài tập 1,2,3 SGK trang 105, 106. 

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

- Gọi HS trả lời.

- HS trả lời.

- HS lắng nghe

- HS trả lời.

- 

- HS lắng nghe

- HS trả lời

- HS lên máy thực hiện

-  HS lên máy thực hiện

- HS nhận xét

- HS lắng nghe

-  HS lên máy thực hiện

- HS nhận xét

- HS lắng nghe

- Hs lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.




Tuần 20:






Ngày dạy: 18/1/2021
BÀI 2: CÂU LỆNH LẶP LỒNG NHAU
I. Mục tiêu:

1. Kiến thức:

- Ôn tập câu lệnh lặp REPEAT 

- Tìm hiểu lệnh REPEAT lồng nhau REPEAT  m [REPEAT n [... ]  ...]

2. Kỹ năng:
- Áp dụng kiến thức trong môn toán vào phần mềm Logo để vẽ hình.
- Có khả năng vận dụng lệnh REPEAT để vẽ các hình hình học theo mẫu.
3. Thái độ
- Chăm chỉ rèn luyện, suy nghĩ để được nhiều hình khác nhau và đẹp mắt.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.
	TG
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	2’

30’

6’

35’

20’


	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ hình ngũ giác chọn màu đỏ và nét vẽ  [ 5 7]?

? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ hình tam giác chọn màu xanh nét vẽ [ 3  5]?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng
A.Hoạt động cơ bản: (30)
HĐ1:: Ôn lại câu lệnh lặp

Ở lớp 4 em đã học lệnh lặp, lệnh lặp là lệnh nào?

Em nào còn nhớ cấu trúc lệnh lặp?

Bây giờ cô cho 1 hình lục giác với đường đi 50 bước, góc quay 60  em nào lên bảng viết câu lệnh?

Sử dụng lệnh nào nhanh hơn?

Số 6 trong câu lệnh REPEAT 6 [FD 50 RT 60] có ý nghĩa gì?

Lệnh WAIT 60 trong câu lệnh REPEAT 6 [FD 50 WAIT 60 RT 60 WAIT 60 ] có ý nghĩa gì?

1 em lên máy vẽ hình lục giác với câu lệnh lặp?

Ngoài lệnh lặp ra em còn học những lệnh nào nữa?

KLHĐ1 (1’): gv chốt lại 
 HĐ2(6’): Sử dụng câu lệnh lặp lồng nhau

Gv vừa giảng vừa làm máy

Nếu sử dụng 2 lệnh lặp REPEAT thì hiệu quả sẽ thật bất ngờ

                          
[image: image10.png]



Người ta gọi trường hợp này là lệnh lặp lồng nhau

Câu lệnh: REPEAT 5 [REPEAT 6 [FD 30 RT 60] RT 72]
REPEAT 6: rùa vẽ 1 hình lục giác nhờ lặp 6 lần lệnh FD 30 RT 60
REPEAT 5: rùa vẽ xong hình chiếc khăn thêu nhờ lặp 5 lần, trong mỗi lần, Rùa vẽ 1 hình lục giác sau đó quay phải 1 góc 72 độ.
Gọi 1 vài em lên làm máy

KLHĐ2(1’): gv chốt lại

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: Làm bài tập 1,2,3 SGK trang 88, 89

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

Hs trả lời

Hs trả lời

Hs trả lời

Hs vẽ máy, cả lớp theo dõi

Hs trả lời: FD, RT, LT, PU, PD, CS, BYE, HT, ST,...

Hs lắng nghe
Hs lắng nghe và nhìn máy

Hs theo dõi gv thực hiện

Hs lắng nghe

Hs lắng nghe

- 

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.




Ngày dạy 25/1/2021 
Tuần 21:
BÀI 2: CÂU LỆNH LẶP ( tiếp theo)

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

- Ôn tập câu lệnh lặp REPEAT 

- Tìm hiểu lệnh REPEAT lồng nhau REPEAT  m [REPEAT n [... ]  ...]

2. Kỹ năng:
- Áp dụng kiến thức trong môn toán vào phần mềm Logo để vẽ hình.
- Có khả năng vận dụng lệnh REPEAT để vẽ các hình hình học theo mẫu.
3. Thái độ
- Chăm chỉ rèn luyện, suy nghĩ để được nhiều hình khác nhau và đẹp mắt.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán.

Có thể tạo ra nhiều hình đẹp và lạ gây được sự thích thú cho học sinh.

Tạo cho học sinh có sự khám phá với logo, tạo được hứng thú khi học phần mềm logo với câu lệnh lặp và câu lệnh lặp lồng nhau.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số
? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ đa giác lặp lại 5 lần giác chọn màu đỏ và nét vẽ  [ 5 7]?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng
A.Hoạt động cơ bản: (30)
HĐ1: Sử dụng câu lệnh lặp:
-  Gọi Hs lên bảng viết lệnh vẽ hình  đa giác lặp lại 6 lần

- Gọi hs lên thay đổi màu, nét vẽ

- Gọi HS nhận xét

- Họi HS lên máy làm lại

- GV nhận xét và chốt lại
KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cấu trúc câu lệnh lặp lồng nhau.

 HĐ 2: Sử dụng câu lệnh lặp để viết bông hoa hình vuông 5 cạnh

-  Gọi Hs lên bảng viết lệnh vẽ hình  đa giác lặp lại 6 lần

- Gọi hs lên thay đổi màu, nét vẽ

- Gọi HS nhận xét

- Họi HS lên máy làm lại

- GV nhận xét và chốt lại
KLHĐ2 (1’): gọi HS nhắc lại cấu trúc câu lệnh lặp lồng nhau.

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: Làm bài tập 1,2,3 SGK trang 88, 89

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

- HS lên máy thực hiện

- HS lên máy thực hiện

- HS nhận xét

- HS lắng nghe

- HS lên máy thực hiện

- HS lên máy thực hiện

- HS nhận xét

- HS lắng nghe

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 Tuần 22:







Ngày dạy: 1/2/2021
BÀI 3: THỦ TỤC TRONG LOGO.

I. Mục tiêu:

1) Kiến thức:

I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Hiểu được khái niệm, cách viết và cách lưu lại thủ tục trong logo

- Viết, lưu lại và sử dụng được một thủ tục đã lưu trong logo.

2) Kỹ năng:  Viết được thủ tục.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Logo.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, Giúp học sinh dần dần hình thành được cách sắp xếp trình tự công việc của mình trong cuộc sống giống như sắp xếp trình tự các câu lệnh trong Logo để tạo nên một hình.

Tạo cho học sinh có liên hệ khái niệm thủ tục trong đời sống, công việc thường ngày các em làm nhưng chưa để ý, từ đó biết cách sắp xếp lịch học tập, vui chơi giải trí cho mình.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

Giáo viên: Giáo án, Hình ảnh minh họa, phần mềm Netop, Máy tinh, tivi .

Học sinh:  Sách giáo khoa, vở ghi chép, máy tính.

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	 I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi HS lên máy viết lệnh vẽ đa giác lặp lại 5 lần giác chọn màu đỏ và nét vẽ  [ 5 7]?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1:  Cách viết thủ tục
-  Cho HS tìm hiểu sách giáo khoa

- Gọi HS nêu các bước viết thủ tục

- GV nhắc lại các bước và làm mẫu

- GV gọi HS lên làm lại.

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách viết thủ tục?

 HĐ 2: Cách viết thủ tục vẽ hình vuông
- Gọi HS  lên máy thực hiện

- Gọi HS nhận xét.

-  GV nhận xét

- Gọi HS khác lên làm lại

- GV gọi HS lên làm lại.

KLH2  (1’): gọi HS nhắc lại cách viết thủ tục?

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: viết thủ tục vẽ hình vuông, hình tam giác, hình tứ giác.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành

	- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và trả lời.

- HS tìm hiểu sách giáo khoa

- HS nêu các bước

-  HS  lắng nghe.

- HS lắng nghe

- HS lên máy thực hiện

- HS nhận xét

- HS lắng nghe

- HS lên máy làm lại.

- HS nhắc lại.
- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Tuần 23                                   Ngày dạy: 22/2/2021
BÀI 2: THỦ TỤC TRONG LOGO ( Tiếp theo)
I.  MỤC TIÊU :

1.  Kiến thức:

- Biết cách lưu thủ tục trong logo thành tệp.

- Biết cách gọi các thủ tục trong tệp đã lưu.

- Biết cách lưu thêm thủ tục mới vào tệp đã có.

2. Kỹ năng:
-Nắm được các thao tác cơ bản để làm việc với thủ tục.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Logo.

 4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán.
II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi HS viết 1 thủ tục vẽ hình vuông?

? Gọi HS lên viết 1 thủ tục vẽ hình tam giác?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Lưu lại các thủ tục ?
-  Cho HS tìm hiểu sách giáo khoa

- Gọi HS nêu các bước lưu thủ tục

- GV nhắc lại các bước và làm mẫu

- GV gọi HS lên làm lại.

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách lưu thủ tục?

 HĐ 2: Cách nạp chưa các thủ tục để làm việc?
-  Cho HS tìm hiểu sách giáo khoa

- Gọi HS nêu các bước nạp  thủ tục

- GV nhắc lại các bước và làm mẫu

- GV gọi HS lên làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách nạp thủ tục?

HĐ 3: Lưu thêm thủ tục mới vào tệp Cacthuc.lgo

- Gọi HS lên viết thủ tục hình vuông

- Gv hướng dẫn học sinh lưu  vào tệp Cacthutuc.lgo

- Gọi HS lên làm lại

- GV nhân xét

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc lại cách lưu thêm thủ tục mới vào tệp Cacthutuc.
KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
BT 1: Viết thủ tục vẽ bông hoa  5 cạnh hình vuông SGK trang 88. Lưu lại, nạp.

BT2: Viết thut tục vẽ hình bông hoa tuyết SGK trang 96 - 97
HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

Hs2 làm máy
- HS tìm hiểu sách giáo khoa

- HS nêu các bước

-  HS  lắng nghe.

- HS lắng nghe

 - HS tìm hiểu sách giáo khoa

- HS nêu các bước

-  HS  lắng nghe.

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại.
-  HS thực hiện

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
Tuần 24                                   Ngày dạy: 1/3/2021
Bài 4: LUYỆN TẬP VỀ THỦ TỤC
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Luyện tập các kiến thức đã học về viết, lưu lại và sử dụng thủ tục trong Logo.

- Rèn luyện thói quen sử dụng thủ tục trong viết chương Logo.

2. Kỹ năng:
-  Nắm được các thao tác cơ bản để làm việc thủ tục.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Logo.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT Giúp học sinh biết lưu thủ tục và sử dụng lại các thủ tục đã viết trước đó để tạo nên những thủ tục mới vẽ nhiều hình đẹp.
Tạo cho học sinh ý thức tìm tòi và sử dụng những tài nguyên có sẵn trong máy tính của các bạn lưu lại để tạo nên những thủ tục mới vẽ các hình đẹp và lạ mà không cần phải tốn công viết lại.

II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp
-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi HS viết 1 thủ tục vẽ hình vuông?

? Gọi HS lên viết 1 thủ tục vẽ hình tam giác?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Viết các thủ tục các hình ở phần 1
-  Cho HS viết thủ tục hình vuông

- Gọi HS viết thủ tục hình tròn

- Gọi HS viết thủ tục hình chữ nhật

- Gọi HS viết thủ tục vẽ hình thoi

- GV gọi HS nhận xét, GV nhận xét.

- GV gọi HS lên làm lại.

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách lưu thủ tục?

 HĐ 2: Thêm lệnh wait vào câu lệnh?
-  Cho HS mở thủ tục vẽ các hình tròn, vuông, chữ nhật, thoi sau đó thêm lệnh wait

- Cho HS theo dõi, nhận xét

- GV gọi HS  chốt lại

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách nạp thủ tục và thêm lệnh wait?

HĐ 3: Sửa lại thủ tục viết hình tròn thành hình tròn nhỏ hơn?

 - Gọi HS lên mở thủ tục viết lệnh hình tròn

- Sửa fd 100 thành fd 10

- Cho HS quan sát và nhận xét

- GV nhân xét

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc lại cách viết thủ tục hình tròn?
KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Học sinh BT 1, BT2,BT3 SGK trang 101

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

Hs2 làm máy
_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

 - HS lắng nghe

- HS thực hiện

-  HS trả lời

- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại.
- HS lên máy thực hiện

- HS lắng nghe

- HS làm lại

- HS sửa lại câu lệnh

- Hs lắng nghe.

- HS nhắc lại

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe.



Bổ sung: 
..........................................................................................................................................................................................................................................................................
Tuần 25:

LUYỆN TẬP

THỰC HÀNH TỔNG HỢP

I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Luyện tập các kiến thức đã học về viết, lưu lại và sử dụng thủ tục trong Logo.

- Rèn luyện thói quen sử dụng thủ tục trong viết chương Logo.

2. Kỹ năng:
-  Nắm được các thao tác cơ bản để làm việc thủ tục.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Logo.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, giao tiếp hợp tác, sử dụng CNTT, sử dụng ngôn ngữ, tính toán.

II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi HS viết 1 thủ tục vẽ hình vuông?

? Gọi HS lên viết 1 thủ tục vẽ hình tam giác?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Nhắc lại các kiến thức đã học

- HS nhắc lại cách thay đổi màu vẽ, nét vẽ

- HS nhắc lại cấu trúc câu lệnh lặp lồng nhau
- Hs nhắc lại cách viết thủ tục, lưu, nạp thủ tục đó
- GV gọi HS nhận xét, GV nhận xét.

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách kiến thức đã học?

 KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Học sinh BT 1, BT2,BT3 SGK trang 105

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

Hs2 làm máy
_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

_- Hs thực hiện

 - HS lắng nghe

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Tuần 26
HỌC VÀ CHƠI CÙNG MÁY TÍNH

ĐẶT SỐ VÀO ĐÚNG VỊ TRÍ ( SUDOKU)
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Học sinh  biết cách khởi động phần mền và cách chơi

2. Kỹ năng:
-  Nắm được các thao tác chơi thành thạo trò chơi Sudoku.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Sudoku.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, để chơi trò Sudoku.

II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Giới thiệu phần mền?
-  Cho HS đọc SGK 

- GV  nêu cách chơi

- Gv nhắc lại cách chơi

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách chơi trò Sudoku

 HĐ 2: Bắt đầu trò chơi

- GV giới thiệu  biểu tượng trò chơi

- Gọi Hs lên khởi động trò chơi.

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa giao diện trò chơi

- GV gọi hs nêu chức năng của các biểu tượng ở giao diện phần mền

- GV chốt lại

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại chức năng các biểu tượng ở giao diện phần mền?

HĐ 3: Cách chơi

-  GV cho học sinh tìm hiểu sách tìm cách chọn chế độ chơi, cách chơi, thoát khỏi lần chơi

- Gọi HS nêu cách chọn chế độ chơi

- Gọi HS nêu chơi

- Gọi Hs nêu cách thoát khỏi lần chơi

- GV nhận xét, hướng dẫn cho Hs cách chọn chế độc chơi, cách chơi, thoát khỏi mỗi lần chơi.

- GV gọi Hs lên chơi thử

KLHĐ 3: Gọi HS nhắc lại các bước ở HĐ 3
KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
-Cho HS thực hành cách chơi

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS lắng nghe

- HS lên khởi động

- HS trả lời

- HS đoc sách

- Hs nêu cách chọn

- HS lên thực hiện

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
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Tuần 27
LÀM QUEN VỚI PHẦN MỀN MUSESCORE
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Học sinh  biết cách khởi động phần mền và cách mở và nghe 1 bài nhạc có sẵn từ thư mục máy của em.

2. Kỹ năng:
-  Nắm được các thao tác khởi động phần mền và cách mở và nghe 1 bài nhạc có sẵn từ thư mục máy của em.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Musescore.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, để học với phần mền Musescore.
II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Làm quen với Musescore
-  Cho HS đọc SGK 

- GV  nêu cách khởi động Musescore
- Gv nhắc lại cách chơi

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách cách khởi động Musescore
 HĐ 2: Mở bản nhạc có sẵn.

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu cách mở  bản nhạc có sẵn.

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách mở 1 bản nhạc có sẵn

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Cho HS thực hành cách chơi.

BT: Cho Hs mở phần mền và mở 1 bản nhạc có sẵn trong thư mục trong máy, và nghe.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
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Tuần 28
BƯỚC ĐẦU TẠO BẢN NHẠC VỚI PHẦN MỀN MUSSESCORE.
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Tạo được một bản nhạc mới.

- Biết cách nhập nốt nhạc vào khuông nhạc vừa tạo.

- Lưu được bản nhạc vào thư mục máy tính.

2. Kỹ năng:
-  Nắm được cách  tạo một bản nhạc mới, nhập nốt nhạc vào khuông nhạc, lưu bản nhạc vào thư mục máy tính.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Musescore.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, để học với phần mền Musescore.
II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Mở 1 bản nhạc có sẵn và nghe bản nhạc ?

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’):  Tạo bản nhạc.
-  Cho HS đọc SGK 

- GV  cách tạo 1 bản nhạc.

- GV làm mẫu

- Gọi 3 học sinh lên làm lại.

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách tạo 1 bản nhạc. HĐ 2: Nhập nốt nhạc vào khuông nhạc vừa tạo

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu cách nhập nốt nhạc vào khuông nhạc.

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ2 (2’): gọi HS nhắc lại cách nhập nốt nhạc vào khuông nhạc.

HĐ 3: Lưu bản nhạc vừa tạo

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu cách nhập nốt nhạc vào khuông nhạc.

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ3 (2’): gọi HS nhắc lại cách nhập nốt nhạc vào khuông nhạc.

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Cho HS thực hành cách chơi.

BT: Cho Hs mở phần mền và soạn hai đoạn nhạc , lưu tên bản nhạc đó với tựa đề: Âm nhạc lớp 4.

HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS thực hiện

- HS nhắc lại

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS trả lời.

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe
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Tuần 29
GHI LỜI BẢN NHẠC 

THAY ĐỔI NỐT NHẠC, THÊM Ô NHỊP.
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Học sinh  biết cách ghi lời bản nhạc, biết thay đổi nốt nhạc, thêm ô nhịp.

- Biết cách lưu thay đổi bản nhạc mới.

2. Kỹ năng:

- Nắm được  cách ghi lời bản nhạc, biết thay đổi nốt nhạc, thêm ô nhịp.

- Biết cách lưu thay đổi bản nhạc mới.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Musescore.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, để học với phần mền Musescore.
II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi hs lên tạo 1 bản nhạc, nhập nốt nhạc, lưu bản nhạc vừa tạo.

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Ghi lời cho bản nhạc

-  Cho HS đọc SGK 

- GV  nêu cách ghi lời bản nhạc.

- GV ghi bảng cách ghi lời bản nhạc

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi hs lên làm

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách cách ghi lời nốt nhạc.

 HĐ 2: Thay đổi nốt nhạc đã nhập

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu cách thay đổi nốt nhạc đã nhập

- GV ghi bảng cách ghi lời bản nhạc.

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách thay đổi nốt nhạc đã nhập.

HĐ 3: Thêm ô nhịp.

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu cách thêm ô nhịp.

- GV ghi bảng cách thêm ô nhịp

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách thêm ô nhịp.

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Cho HS thực hành cách chơi.

BT: Cho Hs mở phần mền và chép đoạn nhạc nắng vàng và ghi lời cho đoạn nhạc 

- Thêm 8 ô nhịp vào cuối đoạn nhạc, chép thêm đoạn nhạc đó và lưu thành đoạn nhạc mới đặt tên: Nắng vàng 2.

.HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS chú ý

- HS thực hiện

- Hs nhắc lại.

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS theo dõi

- Hs thực hiện.

- HS nhắc lại

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS theo dõi

- Hs thực hiện.

- HS nhắc lại

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe
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Tuần 30
CHÈN THÊM Ô NHỊP VÀ THAY ĐỔI THÔNG TIN VỀ BẢN NHẠC.
I.Mục tiêu:
1.  Kiến thức:

- Học sinh  biết chèn thêm một hoặc nhiều ô nhịp

- Thay đổi thông tin của bản  nhạc đã tạo.

2. Kỹ năng:
-  Nắm được các thao tác chèn thêm ô nhịp hoặc nhiều ô nhịp, thay đổi thông tin của bản nhạc đã tạo.

3) Thái độ:

- Có hứng thú với phần mềm Musescore.

4. Năng lực hướng tới: Giúp học sinh phát huy năng lực tự học, giải quyết vấn đề, sáng tạo, để học với phần mền Musescore.
II. PHƯƠNG PHÁP

- Diễn giải, thuyết trình, đặt vấn đề, vấn đáp.

III. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1) Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, phần mềm Logo. 

- Giáo án, phấn, bảng đen.

2) Học sinh: SGK, vở, viết, thước, máy tính.

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	I. Hoạt động khởi động (2’):

+ Ổn định lớp: Hát bài tập thể

-  Lớp trưởng báo cáo sĩ số

? Gọi hs ghi lời bản nhạc, thay đổi nốt nhạc đã nhập, lưu thay đổi thành bản nhạc mới.

+ GV giới thiệu bài mới:  → ghi bảng

A.Hoạt động cơ bản: (30)

HĐ1(7’): Chèn thêm ô nhịp

-  Cho HS đọc SGK 

- GV  nêu cách chèn thêm ô nhịp

- GV ghi bảng 

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi hs lên làm

KLHĐ1 (1’): gọi HS nhắc lại cách

 HĐ 2: chèn thêm nhiều ô nhịp

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu chèn thêm nhiều ô nhịp

- GV ghi bảng cách chèn thêm nhiều ô nhịp

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách chèn thêm nhiều ô nhịp

HĐ 3: Thay đổi tựa đề, tiêu đề, tên  nhạc sĩ..

-  Cho Hs tìm hiểu sách giáo khoa.

- GV gọi hs nêu thay đổi tựa đề, tiêu đề, tên nhạc sĩ

- GV ghi bảng cách thay đổi tựa đề, tiêu đề, tên nhạc sĩ

- Cho hs đọc lại

- GV làm mẫu

- Gọi HS làm lại.

KLHĐ1 (2’): gọi HS nhắc lại cách thêm ô nhịp.

KLHĐ A: Gọi HS nêu các bước đã học xong
HĐ nối tiếp: (3)

- GV liên hệ thực tế

- GV nhận xét tiết học

*Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới
B Hoạt động thực hành:(35)

HĐ1( 5’): Giới thiệu bài thực hành

- Tiến hành chia nhóm phù hợp với số lượng máy hiện, phân chia thời gian thực hành phù hợp.
- Cho HS thực hành cách chơi.

BT 1: Mở đoạn nhạc  đã lưu, chèn thêm hai ô nhịp và ghi thêm nốt nhạc vào hai ô nhịp mới, chơi thử đoạn nhạc đó.

BT 2: Tạo 1 bản nhạc mới hoặc chép một đoạn nhạc đã học ở sách, soạn tựa đề, tiêu đề, tên nhạc sĩ… chơi thử bản 

.HĐ2(20’):  Học sinh thực hành 

- GV hướng dẫn cho HS cách làm

- Gv đi quan sát nhắc nhở.
HĐ3(5’): Kết thúc thực hành

- GV  kiểm tra đánh giá kết quả học tập của học sinh trong quá trình thực hiện.

- Gọi 1 vài hs đứng dậy nhận xét bạn bên cạnh thực hành như thế nào?

- GV nhận xét bài làm tốt, sữa máy làm chưa đúng

KL HĐ Nhận xét hoạt động B

Hoạt động nối tiếp(2’):

- Củng cố bài:

Nhấn mạnh kiến thức trọng tâm bài học.
- Dặn dò:

     Nhắc hs về nhà xem lại bài vừa học và đọc trước bài mới.

Nhận xét, đánh giá tiết học  trong quá trình thực hành.
	- Lớp trưởng báo cáo sĩ số

- Lớp trật tự, yên lặng
Hs1 trả lời

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS chú ý

- HS thực hiện

- Hs nhắc lại.

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS theo dõi

- Hs thực hiện.

- HS nhắc lại

- HS đọc sách

- HS trả lời

- HS lắng nghe

- HS nhắc lại

- HS theo dõi

- Hs thực hiện.

- HS nhắc lại

- HS chú ý lắng nghe
- HS theo dõi
-  HS thực hành

-  HS nhận xét

-  HS lắng nghe.

- HS lắng  nghe

- HS lắng  nghe



Bổ sung: 
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Biểu tượng trang chiếu
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